
桌遊巧遇穀保商經–桌遊【馬尼拉】大賽 

比賽日期:2019.05.26 【初賽–複賽–決賽】 

比賽地點:穀保家商五樓桌遊研究室 

新北市三重區中正北路 560 巷 38 號 

報名資格 & 方式 & 報名 & 費用 

限國三在學學生（須憑身分證及學生證）｜請上校網首頁報名 

24 人成賽，100 人額滿 (報名日期 108.05.23 截止) 

請先填寫線上報名表，一人填寫一份  

費用免費 

比賽獎項 

總決賽  冠軍｜獎金 8000  亞軍｜5000  季軍｜3000元 

複賽    每組第一名 獲得  石器時代十週年紀念版桌遊  乙組 

初賽    每組第一名 獲得  矮人礦坑桌遊  乙組 

比賽流程 

08:00~08:30｜比賽選手報到 

08:30-09:00｜開幕暨規則解釋 

預賽 

09:00-10:00｜第一場 

10:10-11:10｜第二場 

11:20-12:20｜第三場 

12:40-13:00｜公布預賽總成績、拍照 

複賽 

13:00-13:30｜檢錄 

13:30-14:30｜複賽 

14:40-15:00｜公布複賽總成績、拍照 

決賽 

15:00-15:10｜檢錄 

15:10-16:30｜決賽 

16:40-17:00｜公布決賽總成績、頒獎、拍照 

活動時間依參賽人數彈性調整，依當天大會統一宣布為主  

 

總裁判長:新北市立重慶國中  方日升老師  



比賽細則 

比賽方式 

1. 本次馬尼拉競賽的人數限制為 24－100 名參賽者。參賽者報到完畢，由抽籤決定每

個人的號碼，確定後公布定桌次及座位。 

2. 4~5 人一桌，一場遊戲的時間約需 45-60 分鐘。開賽前遊戲都將擺好在桌面上，參

賽者須配戴號碼牌並依號碼入座。每桌均配有紙筆以記錄每位參賽者的分數。擲骰

時請將骰子投入骰塔中，以防滾落地面。  

3. 當一場比賽結束時，請玩家共同填妥『計分表』並在右下角簽名確認記錄無誤，然

後舉手通知裁判確認並收取計分表。  

4. 一場比賽結束後，請將所有配件收拾整齊，之後可以稍作休息（上廁所、喝水、吃

東西），並留意下一輪比賽開始之時間，請於下一場比賽前依號碼牌上的號碼入座。

  

5. 每位玩家每回合限用 1 分鐘，若有參賽者思考時間太長，同桌選手可要求使用計時

器。 

6. 每場比賽限時 60 分鐘，時間到立即結束比賽，或依遊戲規則說明(貨物股票價格達

30元)結束比賽，依上述二者採時間較短方式決定結束競賽。 

7. 使用馬尼拉桌遊進行比賽，遊戲規則依遊戲盒內規則說明書。若有糾紛，立即暫停

比賽，請求裁判長判決。  

8. 競賽採單淘汰賽，初賽每組擇優第一名或前二名晉級複賽(依當天參賽人數確定，初

賽前二晉級者複賽會錯開)。複賽每組第一名將晉級決賽，決賽共計比一場 

9. 每場遊戲結束後依結算後總金額判定名次，如果平手則當場比擲骰點數大者勝出。 

裁判 

 比賽中若有違反遊戲規則或不符合運動家精神的情況時，請參賽選手立即聲請裁判

的判決，參賽者需接受裁判最後的判決。若未即時告知裁判導致無法確認賽況，參

賽者就得接受現況，包括比賽結果。 

 假如玩家因有人違規或遊戲進行的爭議而認為比賽結果不公平，必須立即跟裁判反

應，一旦比賽成績被記錄便不得抗議與修改。假如參賽者不願簽名，裁判有權決定

比賽的結果。 

 裁判有權取消違規者的參賽資格。這種情形包括玩家為贏得遊戲破壞規則，濫玩遊

戲，以及導致或促成其他玩家因不當得利而獲勝；但不限於以上所說的範圍。  


